
No. コマンド 深度 速度 機動

01 停　　　止 02 潜　　　行 04 浮　　　上 06 増 速 開 始 08 減 速 開 始

11 追 跡 機 動 12 回 避 機 動

02 潜　　行 1 0 0 01 停　　　止 02 潜　　　行 03 急　潜　 行 12 回 避 機 動

03 急 潜 行 4 -1 -1 01 停　　　止 02 潜　　　行 03 急　潜　 行

04 浮　　上 -1 0 0 01 停　　　止 04 浮　　　上 05 急　浮 　上 06 増 速 開 始

05 急 浮 上 -4 1 -1 01 停　　　止 05 急　浮 　上 13 アクロバット

06 増速開始 0 1 0 01 停　　　止 07 増　　　速 11 追 跡 機 動

07 増　　速 0 4 -2 01 停　　　止 08 減 速 開 始

08 減速開始 0 -1 0 01 停　　　止 09 減　　　速 11 追 跡 機 動 12 回 避 機 動

09 減　　速 0 -2 0 01 停　　　止 09 減　　　速 10 変　　　形

10 変　　形 -3 -3 -3 01 停　　　止

11 追跡機動 0 0 1 01 停　　　止 04 浮　　　　上 08 減 速 開 始 11 追 跡 機 動 13 アクロバット

12 回避機動 0 0 -1 01 停　　　止 02 潜　　　行 06 増 速 開 始 12 回 避 機 動

13 アクロバット 0 -3 4 01 停　　　止

次に選べるコマンド

01 停　　止 0 0 0
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